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POLICIA

PEDRITO

ETRAÑO

ETRAÑO

         Consejo
Rosita llega a casa
sin conversar con 
extraños.

ETRAÑO

         Propuesta
Rosita vengo por 
ti para llevarte a 
casa ¿Aceptas?
o continuas una 
casilla.

            Ayuda
Rosita puedes avan-
zar  3 casillas recuer-
da decirle no a los 
extraños.

            Ayuda
Rosita puedes avan-
zar  3 casillas recuer-
da decirle no a los 
extraños.

         Propuesta
Rosita tengo regalos
en el auto vienes  
conmigo? ¿o sigues 
tu camino?

         Propuesta
¡Soy tu tio te llevare
al parque! ¿vienes?
o retrocedes 2 casi-
llas.

   ¡AYUDA A ROSITA A LLEGAR A CASA!
En el transcurso del camino rosita tendra propuestas extrañas, tentaciones y consejo
ayuda a tomar las deciciones correcat para llegar a casa sana y salva.
¿lo Lograras? .- Pues Adelante ¡BUENA SUERTE!

Como jugar:
1.-Recortar las �chas y tarjetas.
2.- Girar un dado y seguir las casillas correspondientes.
3.- Al llegar a la casilla de un personaje
tomar su tarjeta y leer el contenido.
4.- Tomar deciciones correctas.  

Recotar
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